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About Us

愛迪斯科技成立於2000年，專營「VR、AR」、
「新媒體互動」與「工業模擬」等解決方案，為航
太、航太、汽車、高校教育、科研單位與展覽展示
等行業，提供3D虛擬科技完整解決方案，協助客戶
建立核心優勢，創造新價值。

目前有臺北、台南、北京、上海、成都等服務據點



TAIWAN

Our Solution

行業應用

專營「VR、AR」、「新媒體互動」與「工業模擬」等解決方案
• 新媒體互動藝術
• 虛擬角色IP科技應用
• 即時動作捕捉與Live演出
• 工業模擬與危險模擬



【中國商用飛機】ARJ21 和 C919 客艙內部 VR 設計驗證

【裕隆集團 華創車電】《整車計畫》榮獲年度科專楷模獎

【瀋陽媒科院】礦井事故應急模擬系統

【中車青島四方機車車輛】復興號動車

【唐山軌道客車】虛擬現實中心和諧號動車



2018【誠品跨界】即時互動多媒體劇場《路》

2015【誠品跨界】即時互動多媒體劇場《追》

2018【臺北數位藝術節 】開幕演出《太極拳機器人》

2017【第21屆WCIT大會】開幕演出

2015【臺北數位藝術節】數位藝術表演獎《未來馬戲團》

2020【國光劇團】《狐仙》



國美館－寶庫解密

台大－腦神經TRACT ATLAS

海生館〈發現•貝魯卡白鯨展覽〉

Nina 妮娜巧克力工坊

台中市－高美濕地遊客中心體驗館

高雄－「5G數位噴漆塗鴉牆」駁二跨年展演
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• 裕隆集團華創車電

「業界開發產業技術計畫：

整車自主系統開發暨創新技術整合平臺建置計畫」

榮獲年度科專楷模獎(國家級獎章)

數位分身 X工業模擬



設計人員對提升設計流程的希望

華創設計中心的目的在於簡化設計流程並提高品質，設計中心不斷的在每一個週期內致力於研
究並提供創新或改革的方式，希望藉由這些方式能夠協助改善簡化設計流程。近年來開始使用

數位化設計與提案、改善設計精准度與品質。

在外觀的設計部份，傾向導入數位化打樣的設計模式

加上數位
材質資料
庫系進行
設計評估

使用CAD設計模型

2008年開始研究數位元材質展示方
式並於2009年導入，並將公司內部
可量產化材質進行資料庫系統的建

立。

東風納智捷成功案例

連結影片/CF-01.wmv


完成數位化造型VR提案，對時程費用有顯著成效

TO SOP

a.減少比例模型
製作數量，有
效減少人力及
物力22%

b.以大螢幕作提
案更接近實物
大小，減少提

案誤判

a.減少比例模型製作
數量，有效減少人
力及物力30%

b.因提案3D CAD已
完成，可有效同步
展開工程設計

c.利用Scan Data VR
技術執行正逆向設
計，有效縮短設計

時程

a.利用VR技術針對
車色、車格作提案，
減少模型製作數量

b.以VR提案減少逼
真模型製作，開發
費用減少顯著

a.利用VR技術開發
虛擬行銷平臺

b.以VR技術快速取
得市場回饋資訊，
以利下款車開發

參考

工程設計生產設計階段提案階段概念階段

汽車數位設計研發中心收益



概念階段 提案階段 生產設計階段 量產階段

前期設計階段 提案階段 生產設計階段 量產階段

未導入VR流程

導入VR流程 時程由54月縮短至48月，費用約減少19%~24%

由5~2 由9~5 有機會由2~1 減少1~2次逼真模型

流程差異及效益



• 虛擬現實中心

三通道CADWall (光譜立體)

• 3DVIA Virtools,Virtools VRPack

• 螢幕9m x 2.5m        1式

• Barco Galaxy NW-12   3台

• 操作互動系統ARTtrack

中國北車集團
唐山軌道客車有限責任公司



中國北車集團
唐山軌道客車





中車青島四方機車車輛股份有限公司

復興號動車



青島四方 復興號動車
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◼ 勞安所開發設計出國內實務第1支「營造工地虛擬實境輔助教育訓練工具」

參照職災案例並設定虛擬場景，設計可能造成職災的問題，讓學員上工前體驗工作環

境及培養危害辨識等能力

勞動及職業安全衛生研究所







瀋陽媒科院-礦井事故應急模擬系統



瀋陽媒科院-礦井事故應急模擬系統



©  Beijing Crevision Technology Co.,Ltd
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4通道CAVE 模擬驗證系統



瀋陽媒科院-礦井事故應急模擬系統



陽泉煤礦-煤礦災害應急救援虛擬實境培訓演練系統



陽泉煤礦-煤礦災害應急救援虛擬實境培訓演練系統

多人協同任務演練
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新 媒 體 科 技 藝 術



沉浸式 XR體驗實績案例



「運用數位科技，重現晨曦來臨時蓮花的初綻。」

國美館典藏林玉山膠彩畫钜作《蓮池》
臺灣近現代畫家第一件國寶級作品

數位分身 X科技藝術



「多感藝境—國寶藏品跨視界虛擬實境展」，讓國美館典藏的國寶作品—
林玉山的《蓮池》藉由科技技術與觀眾互動，使人們置身於蓮花池之中。

改變以往典藏品的實物展出模式，能夠提供更多展示、借展服務，而非產品本身
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國立臺灣美術館

◼國美館－李明則「左營蓮池潭」〈蓮池潭外傳〉

透過虛擬實境與動感平臺，讓民眾化身俠客，穿梭在「左營蓮池潭」

畫中，行俠仗義、斬妖除魔，讓民眾欣賞畫作品不單單是用眼看，

同時也能用心體驗

file:///D:/Project/0_2024/南科考古館_計畫書及提案簡報/our works/2017/蓮池潭外傳─多感官VR新媒體互動展 .mp4
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「蓮池潭外傳－多感官VR新媒體互動展」

左營蓮池潭〉具臺灣風土民情的當代繪畫作品

李明則說：欣賞一件作品不單單是用眼看，同時

也用心體會。本次的嘗試讓體驗者使用五感體會

蓮池潭，相信能讓體驗者更認識作品。

「蓮池潭外傳」融合藝術家李明則喜好的武俠及

連環漫畫的表現手法，讓民眾以外傳故事的方式

進入畫中體驗藝術家所描繪的畫中世界。

觀眾可近距離的穿梭在畫中，細看孔廟廣場、龍

虎塔、春秋閣等景點；「蓮池潭遊覽VR」加入

武俠風格的故事劇情，讓觀眾化身為畫中角色

「李公子」



李明則左營蓮池潭

國立台灣美術館典藏之美

2004，油彩與壓克力顏料，291 X 1092 CM









TAIWAN

多感官新媒體互動展將國立臺灣美術館
的典藏作品─李明則〈左營蓮池潭〉，導

入ＡＲ擴增實境與ＭＲ混合實境轉譯原畫
作的意涵。在典藏品展示模式中導入不同
的應用技術，並將成果以〈蓮池潭外傳普
拉斯＋：多感官新媒體互動展〉呈現。本
次展覽作品聚焦於畫作中的角色與場景，
運用不同媒介帶來近距離互動，使觀者瞭
解畫作之文本與作者的創作起源。
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◼ 《昆蟲與植物的愛戀變奏曲》特展

以「戀愛」為主題介紹開花植物以及昆蟲兩者的相互依

賴的關係，透過 VR 與各種互動裝置，設計八大主題的

互動展項，來呈現昆蟲與植物間互利共生的有趣故事！

國立臺灣博物館



➢台中市－高美濕地遊客中心體驗館



➢台中市－高美濕地遊客中心體驗館



➢台中市－高美濕地遊客中心體驗館







兩支手機做為影片下載

南港北流

烏梅劇院





2022 全台首創5G互動科技X噴漆創作「5G數位噴漆塗鴉牆」

在現場賽博龐克(Cyberpunk）的電
競科幻美學氛圍中，讓民眾手持噴漆
罐恣意在大型 LED 牆上盡情塗鴉，
同時讓塗鴉作品變成「動態」的彩蛋
設計，體驗5G科技與藝術結合帶來
前所未見的新世代噴漆藝術







科技結合表演藝術國光劇團「狐仙」創造劇場新體驗
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◼ 數位互動遊戲〈夢獸之島〉

以奇幻島嶼為概念，從臺文館的3D掃描藏品設

計成關卡道具，為第一人稱射擊VR遊戲

國立臺灣文學館
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◼ 數位遊戲【1940】
以日治時期的小說家、影人劉吶鷗生平為故事文本，

遊戲舞臺從上海百樂門、天津萬國橋、黑龍江大興安

嶺、北京明陵地宮到臺灣臺南州廳。在科幻背景中，

使玩家進行一場益智解謎遊戲

國立臺灣文學館

◼ 數位遊戲【藏字人．搜妖錄】
遊戲以李獻璋的「木雕媽祖像」為發想，融合《臺灣民

間文學集》做遊戲情境發想。遊戲共有三關：石龜妖的

跑酷關卡、謎語怪的臺語解謎與拼圖遊戲、歌謠精靈的

唸歌謠，小朋友一邊「搜妖」，一邊沉浸在臺灣民俗中



沉浸式劇場《光影裁縫店》

臺文館打造了令人驚喜的
沉浸式劇場，首齣推出
《光影裁縫店》，以歷史
詩人楊雲萍的戰爭經歷為
腳本，故事講到拋下炸彈，
劇場就響起爆裂聲響、閃
滅煙雲，虛實交錯的互動
科技，打造繪本新體驗！

國立臺灣文學館



臺文館開發全臺獨家－可客製化編輯的「說故事模組系統」！

《光影裁縫店》以詩
人楊雲萍的戰爭經歷
為腳本，故事講到拋
下炸彈，劇場就響起
爆裂聲響、閃滅煙雲，
虛實交錯的互動科技，
打造繪本新體驗！



2023 馬祖國際藝術島「虛擬馬祖3D沉浸式數位應用服務」

賴清德總統由連江縣王忠銘縣長陪同參觀愛迪斯展示區



◼ 2023 愛迪斯打造全台第一個 5G數位小鎮「HOTSPOT!恆春」！透過跨域合作連結在

地資源，並結合數位化、科技化等創新工具之應用，型塑恆春的在地特色

文化部「地方場域導入藝文創新服務示範計畫」

「風林火山」

LED浮空投影

「胭脂紅城」

恆春八景投影動畫

5G煙火互動投影

「四季如歌」

動態容積捕捉系

統(4DViews)結

合Web AR

「豎立驛動」

搶孤 IoT 數位

互動裝置







《向生命乾杯》5G加速AI加值 創新體驗聲聲不息！

數位發展部、文化部，跨部會合作，共同推動文化科技5G創新垂直應用場域
建構及營運計畫，打造之亞洲最大展演型專網場域－國家兩廳院



《向生命乾杯》愛迪斯以5G AIoT邊緣運算技術，捕捉、運算指揮老師揮舞
著美妙旋律的動作力度與姿態，將音樂結合科技，帶領觀眾進入音樂視覺化
的奇幻體驗，彷彿漫步於音樂構成的生命畫布，讓觀眾「看到歌聲」，感受
音符在空間中翩翩起舞，彷彿每一個音符都有自己獨特的色彩和輪廓，就像
生命中每個片刻都是獨一無二。



《愛迪斯科技 x 2024 臺灣燈會_科技與創新的魔幻體驗！

交通部與數位發展部首度於臺灣燈會合作，將臺南全美戲院搬進臺灣燈會現
場裡，並透過5G行動製播系統等，讓旅客化身電影海報主角



愛 迪 斯 科 技

2025

AXIS 3D Technology, inc.

賴錦堂
tom@axis3d.com


