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活 動 說 明 



前 言 
由於2020年初疫情影響，陸續導致各個產業鏈營業額下滑，也衝擊到企業逐年縮编及職

場新鮮人在於畢業後的求職階段變得更困難，並且多數設計系學生畢業後往往因為生活經

濟條件受限，則無法從事自己嚮往多年的設計科系學以致用發展。 

 

自2021年5月起本土確診案例更是衝高人次，讓原本參加新一代設計展的設計系學生， 

無法展現自己大學四年學以致用的畢業設計成果分享給所有親友，再者接下來緊接而來的

是畢業季的到來，是否可以讓企業發掘自己的設計長才。 

 

自媒體新產業從2006 年開始崛起，至今將近有10多個年頭，逐年線上創作者人數提升，

增加數名百萬人氣KOL誕生，本活動由千手數位科技-星媒體創業學院舉辦，千手數位科

技研發EasyCatchBall 遛遛收錄全球網紅、KOL、創作者維基百科，此次藉由設計系畢業

生透過線上設計新秀大賞活動創造屬於自我專業及獨特設計魅力，並且讓企業戶能見度提

升，增加後續個人設計創作經營及就業機會。 



活動日期 

活動時間-即日起 至 08/31 -23:59止 

 

報名對象 

各大專院校-2021年度設計系所應屆畢業生 

 

主辦單位 

千手數位科技、星媒體創業學院 

 

活動客服專線 

E-mail- service@easycatchball.com 

客服專線- @easycatchball.66 

設計新秀大賞活動 



活 動 流 程 



學生 如何參展 

登入活動      
 Qrcode 

確認報名 
填個人資訊 

上傳作品及 
設計理念 

完成報名 
推薦親友觀賞 

上傳通過後即可透過活動頁 
團體/個人 該活動頁面 

進入設計新秀大賞專區點擊參展 
系統確認設計師資訊是否完整 
(包含校系所選項) 

報名資格:台灣區- 
設計系應屆畢業生 



活 動 預 期 效 益 



學校畢業生 EasyCatchBall遛遛    企業店家 

活動效益 



媒合對象 達成目標 

應屆畢業生   

線上平台 

透過平台宣傳、媒合學生能
見度曝光以及企業戶增加找
需求人才之多元管道 
 

企業戶   

學生畢業後，除發展個人
設計專才之外，透過平台
設計作品能見度，提升就
業機會。 

企業組從設計系學生作品
中，挑選合適人才增加其
就業機會。 

各產業別中小企業 

大專院校設計系所 

EasyCatchBall遛遛 
星媒體創業學院 
Ti台灣孵化器 

活動效益 



曝光量 

10萬up 

點擊數 

300,000up 

 

媒體聲量 

*活動社群各大平台 
觸及率活躍增加50%UP 

 

*網紅凝聚力提升 

*活動聲量曝光增加 

*帶動新媒體話題關注 

創作者 

40%UP 

就業提升率 

30%UP 

企業戶能見度 

30%UP 

廣告 KOL指標性 

      
 

活動效益 




